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SCHEDA PROGETTUALE
LINEA: 10: La crittografia? E un gioco

Ambiti disciplinari: |Informatica, matematica

Destinatari: Prirgarie (classi terze, quarte, quinte) e secondarie di primo
grado

Introdurre gli alunni alla crittografia, iniziando dai concetti di codifica
e rappresentazione dell'informazione, attraverso esercizi basati

Finalita: |,\cne sy cifrari storici.

N° studenti: |3-000

Metodologia didattica e tipo di intervento:

Per tutte le classi iscritte: due incontri in classe

schede fornite dai formatori
Materiale didattico:

Modalita di iscrizione |[Min 3 classi (ca. 60 stud.), max 6 classi (ca. 120 stud.)

. |Dipartimento di Informatica, Universita degli Studi di Torino
Ente promotore:

Contatti referente per le scuole:

mail: rambaudo.aldo@gmail.com (aggiungere in cc sara.capecchi@unito.it)
telefono: 3348862302




